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Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z geometrii elementarnej i stereometrii. Sprawne postugiwanie sie systemem
operacyjnym Windows. Umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz gotowosé do
podijecia wspotpracy w ramach zespotu.



Cel przedmiotu

Opanowanie podstawowych regut konstrukcji obrazoéw twordéw przestrzennych na ptaszczyznie.
Ksztatcenie wyobrazni przestrzennej. Poznanie metod i zasad zapisu konstrukcji. Nabycie praktycznej
umiejetnosci tworzenia dokumentacji rysunkowej oraz umiejetnosci "czytania" rysunkéw. Nabycie
umiejetnosci wykonywania dokumentacji technicznej 2D i 3D a takze wizualizacji zaprojektowanych
wytworow z zastosowaniem profesjonalnego systemu komputerowego zapisu konstrukcji. Harmonijnie
powigzanie technik komputerowych z wiadomosciami z zakresu klasycznego zapisu konstrukcji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Ma podstawowg wiedze z grafiki inzynierskiej, w zakresie rzutowania, geometrycznego ksztattowania
form technicznych z wykorzystaniem wielosciandw, bryt i powierzchni. Zna elementy rysunku
technicznego, odwzorowanie i wymiarowanie elementéw maszynowych, przekroje, wyrwania, ktady,
przedstawianie elementéw typowych, normalizacje w zapisie konstrukcji, zasady tworzenia schematow i
rysunkow ztozeniowych, graficzne sposoby przedstawiania potgczen elementéw maszyn, oznaczania
cech powierzchni elementow. Ma wiedze z zakresu zapisu konstrukcji w elektrotechnice i elektronice
oraz obstugi systemow typu CAD (np. Catia, Pro/Engineer).Wiedza ta pozwala na tworzenie rysunkéw
technicznych elementéw maszyn oraz odczytywanie rysunkow i schematow maszyn, urzgdzen i uktadow
technicznych. Umozliwia opisanie ich budowy i zasady dziatania

Umiejetnosci:

1. Potrafi przygotowa¢ dokumentacje techniczng opisowo - rysunkowg

2. Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie z uzyciem nowoczesnych narzedzi dydaktycznych.

3. Potrafi postugiwac sie popularnymi pakietami do edycji rysunkéw technicznych i modelowania 2D i 3D
w stopniu umozliwiajgcym tworzenie dokumentacji rysunkowej zgodnej z obowigzujgcymi normami
rysunkowymi

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie potrzebe i zna mozliwos$ci ciggtego doksztatcania sie

2. Ma swiadomo$¢ waznoséci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera mechanika i
jej wptyw na srodowisko oraz odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje

3. Ma swiadomos¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowe;j
i poszanowania roznorodnosci kultur

4. Ma swiadomos$¢ odpowiedzialno$ci za wiasng prace oraz gotowosé podporzgdkowania sie zasadom
wspotpracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Egzamin pisemny sktadajacy sie z czesci teoretycznej i praktycznej. Czesc¢ teoretyczna sktada sie
z zestawu 3-5 pytan, natomiast podczas czesci praktycznej studenci wykonujg 2-3 rysunki techniczne.
Projekty: na podstawie wykonanych zadan/éwiczen

Laboratoria: na podstawie wykonanych zadan/¢wiczen.

Tre$ci programowe

Wyktad:

1. Wiadomosci wprowadzajgce, normalizacja w zapisie konstrukcji. Historia grafiki inzynierskiej,
grafika rastrowa, grafika wektorowa, grafika 2D/3D. Miejsce grafiki inzynierskiej w Komputerowo
Zintegrowanym Wytwarzaniuxx. Praktyczne poznanie mozliwo$ci parametryzacji, wariantowania w
profesjonalnych systemach CAD.

. Metody odwzorowania tréjwymiarowych obiektéw na ptaszczyznie rysunku.

. Przedstawienie wewnetrznej budowy przedmiotu przy pomocy przekrojéw, rodzaje przekrojow.
. Przedstawienie poprzecznego przekroju przedmiotu przy pomocy ktadéw.

. Zastosowanie konstrukcji geometrycznych do rysowania przedmiotow uzytkowych.

. Linie przenikania przecinajgcych sie typowych bryt.

. Zapis wymiarow.

. Tolerancje na rysunkach wykonawczych i pasowania na rysunkach ztozeniowych.

. Geometryczna struktura powierzchni GSP.
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10. Rysunki wykonawcze czesci klasy watek i tuleja. Wielowypusty.

11. Rysunki wykonawcze czesci klasy koto; kota zebate.

12. Rysunki ztozeniowe potgczeh gwintowych i wielowypustowych.

13. Uproszczenia w rysowaniu tozysk tocznych.

14. Zasady rysowania spoin i potgczen spawanych.

Projekty:

. Podstawy geometrii wykresinej

. Metody odwzorowania trojwymiarowych obiektow na ptaszczyznie rysunku.

. Przedstawienie wewnetrznej budowy przedmiotu przy pomocy przekrojéw, rodzaje przekrojow.
. Przedstawienie poprzecznego przekroju przedmiotu przy pomocy ktaddw.

. Zastosowanie konstrukcji geometrycznych do rysowania przedmiotow uzytkowych.

. Linie przenikania przecinajgcych sie typowych bryt.

. Zapis wymiarow.

. Tolerancje na rysunkach wykonawczych i pasowania na rysunkach ztozeniowych.

. Geometryczna struktura powierzchni GSP.

10. Rysunki wykonawcze czesci klasy watek i tuleja. Wielowypusty.

11. Rysunki wykonawcze czesci klasy koto; kota zebate.

12. Rysunki ztozeniowe potgczen gwintowych i wielowypustowych.

13. Uproszczenia w rysowaniu tozysk tocznych.

14. Zasady rysowania spoin i potgczen spawanych.

15. Projektowanie wezta tozyskowego.

16. Analiza ("czytanie") rysunkoéw ztozeniowych.

Laboratoria:

Podstawowe zasady tworzenia dokumentacji technicznej z wykorzystaniem programu CAD. Technika
pracy z programem CAD. Edycja rysunku, bloki, wiasciwosci dokumentu oraz linii. Praca z warstwami
podczas tworzenia dokumentacji 2D. Przygotowanie dokumentacji do publikaciji.
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Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, uzupetniana przyktadami podawanymi na tablicy

2. Projekty: llustrowane tablice dydaktyczne lub prezentacje multimedialne, uzupetniane przyktadami na
tablicy; wykonywanie zadan podanych przez prowadzgcego — ¢wiczenia praktyczne

3. Laboratoria: wykonywanie zadan podanych przez prowadzacego — ¢wiczenia praktyczne polegajgce na
tworzeniu dokumentacji technicznej z wykorzystaniem programu AutoCad.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




